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Szoftverfejlesztés targycsoport

Adatstrukturak és algoritmusok

1.

Algoritmus futasi ideje (aszimptotikus jelolések), rendez6 és keres6 algoritmusok
(kupacrendezés, gyorsrendezés, tovabbi négyzetes, nlog(n) és linearis futasi ideji rendezo
algoritmusok)

Elemi és fejlett adatszerkezetek (verem, sor, lancolt listak, binaris keres6fak, kupacok)

Graf algoritmusok (mélységi és szélességi keresés, minimalis feszitéfak: Prim és Kruskal
algoritmusa, adott csticsbol induld legrévidebb utak problémaja: Bellman-Ford algoritmus,
Dijsktra algoritmus, maximalis folyam: Ford és Fulkerson algoritmusa).

Adatbazis-kezelo rendszerek

4. Relacios adatbazisok tervezése és megvaldsitasa.

Kiegészités:

e A logikai adatbazis modell készitésének 1épései, a kulcs és a funkcionalis fiiggés fo-
galma, els6, masodik és harmadik normalformak

Szoftvertechnologia és a rendszerfejlesztés korszerii modszerei

S.

6.

Szoftvertermékek. Szoftverrendszerek. Szoftverfejlesztés folyamata. Tervvezérelt és agilis
fejlesztés.

Kiegészités:

e Mi a szoftver; altaldnos és egyedi termékek; alkalmazas tipusok. Szoftverrendszerek;
szociotechnikai rendszerek; muszaki rendszerek; rendszertervezés. Szoftvertechnolo-
gia; szoftverfejlesztés; szoftverfejlesztés modellje; szoftverfejlesztés altalanos 1épései:
specifikacio-kovetelménytervezés, tervezés és 1épései, implementacio, validacio, evo-
lucio; tervvezérelt és agilis folyamatok.

Az objektumorientalt rendszermodellezés. A tervezési folyamat szakaszai és kapcsolddé UML
diagramok.

Kiegészités:

e Objektumorientalt tervezés UML diagramokkal; tervezési folyamat szakaszai; kontex-
tus modellek; interakcios modellek; strukturalis modellek; viselkedési modellek; hoz-
zajuk kapcsolodd diagramok. Use case diagram, tevékenységdiagram, osztalydiagram
jelolései, kapcsolatai és alkalmazasa. Interfészek modellezése.



7. Tesztelés fejlesztés alatt, Teszt-vezérelt fejlesztés, Release (atadasi) teszt, Felhasznaloi tesztek

Kiegészités:

e Programtesztelés; Validacios tesztelés, hibatesztelés; V&V; Szoftverellendrzés; Tesz-
telés szakaszai; Fejlesztési alatti tesztelés, egységteszt, ekvivalencia particiok, kompo-
nens teszt, interfész teszt, rendszer teszt; Tesztvezérelt fejlesztés, rendszertesztelés, at-
adasi teszt, kovetelmények tesztelése; Felhasznaloi teszt, tipusai.

8. Rendszerek fejlesztése, karbantartasa. Alapvetd szoftverfejlesztési modellek. Inkrementalis
fejlesztési modszerek, azok jellemz6i. Ujrafelhasznalas orientalt szoftverfejlesztés. Agilis
fejlesztés jellemzai.

Kiegészités:

e Nagyrendszerek fejlesztésének folyamata; Karbantartas és evolucio; Tervvezérelt és
agilis folyamatok; vizesés modell; inkrementalis fejlesztés; ujrafelhasznalas orientalt
szoftverfejlesztés; agilis modszerek és fejlesztési technikak; extrém programozas; re-
faktoring; tesztelésen alapul6 fejlesztés; nyilt forraskodu szoftverfejlesztés. UML diag-
ramok szerepe a rendszerek fejlesztésében.

Informacios technoldégiak targycsoport

Digitalis rendszerek és szamitogép architekturak
1. Informacid reprezentacioi

Kiegészités:
e Numerikus szamabréazolas: egész-, fix-, és lebegOpontos szamrendszerek,
tulajdonsagaik és abrdzolasi modjuk. DEC/IBM/IEEE lebegd-pontos
rendszerek. Normalizaci6, Hamming kodolas.

2. ALU felépitése és mitkddése

Kiegészités:
e ALU felépitése és miikodése, Fél-Osszeado, Teljes-0sszeadd, RCA 6sszeado,
LACA/LACG 06sszeado, hagyomanyos iterativ szorzé dramkdrok, hagyomanyos
iterativ osztd aramkor felépitése és mitkkddése.

Operacios rendszerek

3. Folyamatok kezelése multiprogramozott rendszerekben. Folyamatok iitemezése ¢és
szinkronizacidja.

Kiegészités:

e  Mit értiink folyamat alatt; Folyamatok allapotai, allapot-atmeneti graf a folyamatok
kibovitett allapotaira; Rovid-, kozép- és hossztava litemezés; Kornyezetvaltas
fogalma; Folyamatleirok és I/O leirdk; Szal fogalma és jellemz6i; Folyamatok
szinkronizacidja: eldidejliség, egyidejiség, kolcsonds kizaras; versenyhelyzet fogalma;
Kritikus szakasz fogalma ¢és megvalositasai; Holtpont fogalma, kialakuldsanak
feltételei; Utemezési algoritmusok: egyszeri, prioritasos, tdbbszintii algoritmusok.



4. A tarkezelés korszerli modszerei, virtudlis tarkezelés, lapcsere stratégiak

Kiegészités:

e Logikai és fizikai cimtartomany, ezek leképezései; Bazis-relativ és utasitasszamlalo-
relativ cimzés; Memoria allokacios elvek: egy-, és tobbparticids rendszerek; Belso és
kiils6 tordelédés fogalma; fix és valtozo particids rendszerek; Virtualis tarkezelés célja
és 1épései; betdltendd lap kivalasztasa, érvénytelen cimhivatkozas kezelése, lapcsere
stratégiak; Tovabbi fogalmak: vergddés, lokalitas, munkahalmaz modell

5. A tarkezelés korszerli modszerei, memoriateriiletek lefoglalasa.

Kiegészités:

e Logikai és fizikai cimtartomany, ezek leképezései; Bazis-relativ és utasitasszamlalo-
relativ cimzés; Memoria allokacios elvek: egy-, és tobbparticids rendszerek; Belso és
kiilsé tordelddés fogalma; fix €s valtozd particids rendszerek; Memoriateriiletek
lefoglalasa: fit algoritmusok. Futas kozbeni cimleképezés; Szegmens szervezés, osztott
szegmens hasznalat, szegmenstabla felépitése; Lapszervezés, egy- és tObbszinti
laptablak; Asszociativ leképzése és kombinalt technikak;

Szamitogép-halézatok

6. A fizikai és az adatkapcsolati réteg jellemzése, legfontosabb feladatai (atviteli kozegek fajtai és
Osszehasonlitasa, fizikai és logikai topologiak, keretek strukturaja, MAC-cim
szerepe, adattovabbitas modjai switch esetében)

7. A haldzati réteg jellemzése, legfontosabb feladatai (IPv4 és IPv6 cimek struktaraja, cimzési
tipusok, alapértelmezett atjar6 szerepe, publikus és privat cimek, VLSM, alhaldzat-
szamitas gyakorlati példaval, iranyitoprotokollok szerepe és fajtai)

8. A szallitasi réteg jellemzése, legfontosabb feladatai (TCP és UDP attekintése, portszamok
szerepe, a TCP kapcsolat felépitése és bontasa, atvitel megbizhatosaganak kérdése,
csuszoablakos dramlasvezérlés)

9. Az alkalmazasi réteg jellemzése, legfontosabb feladatai ( jol ismert protokollok pl.: DNS, FTP,
HTTP, HTTPS, IMAP, POP3, SMTP, SNMP, SSH, Telnet, TFTP ; kapcsolat az OSI-referncia
modell szallitasi réteg protokolljaival)



