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Szamitaselméleti targycsoport

A digitalis szamitas elmélete

1. Regularis nyelvek (definialasa regularis kifejezéssel, felismerése véges automatakkal;
ezen eszkozok ekvivalencidja: NFA — DFA atalakitas, regularis kifejezés — NFA
konstrualas az automatak altal elfogadott nyelvek zartsagi tételei alapjan).

2. Kornyezetfiiggetlen  nyelvek  (definidlasa  kornyezetfiiggetlen — nyelvtannal,
felismerése veremautomataval, ezen eszk6zok ekvivalencidjaz CFG — PDA
konstrualas, kornyezetfiiggetlen nyelvek zartsagi tételei).

3. Turing elfogadhaté nyelvek (Turing gép, Machine Schema, Turing elfogadhato és -
eldonthet6 nyelvek, Turing elfogadhato és -eldontheté nyelvek kapcsolata).

Adatstruktarak és algoritmusok

4. Algoritmus futasi ideje (aszimptotikus jelolések), rendezé és keresé algoritmusok
(kupacrendezés, gyorsrendezés, tovabbi négyzetes, nlog(n) és linearis futasi ideji
rendez6 algoritmusok).

5. Elemi és fejlett adatszerkezetek (verem, sor, lancolt listak, binaris keres6fak,
kupacok, piros-fekete fak, B-fak, hasito tablazatok).

6. Graf algoritmusok (mélységi és szélességi keresés; minimalis feszitéfak: Prim és
Kruskal algoritmusa; adott csucsbol induld legrévidebb utak problémaja: eljaras
kormentes grafokra, Bellman-Ford algoritmus, Dijsktra algoritmus; maximalis
folyam: Ford és Fulkerson algoritmusa).

Adatbaziskezel6 rendszerek

7. Redundancia és anomaliak kikiiszobolése relacios adatbazis-kezeld rendszerekben.
Normal formak és normalizalds. NOSQL rendszerek.

8. Koncepcionalis adatbazistervezés. Az (E)ER modell. Relacios adatbazis létreho-
zasa a (Kiterjesztett) egyed-kapcsolat modell alapjan. A relacios algebra és az SQL.

Mesterséges intelligencia alapjai

9. Agensek, agenstipusok, az agens feladatkornyezete. Logikai dgens. A logika, mint a
kovetkeztetés eszkoze. [téletkalkulus (szintaktika, szemantika, tételbizonyitési
modszerek: igazsagtabla, Quine, formalis levezetés, rezolucio).

10. Problémareprezentacid grafokkal. Keresési algoritmusok (vak keresési modszerek,
heurisztikus keresések, lokalis keresések). Kétszemélyes jatékok.

11. A gépi tanulds fajtdi. Nevezetes gépi tanuld algoritmusok. Mesterséges neurdlis
halozatok.



Informatikai targycsoport

Digitalis rendszerek és szamitégép architektirak

1. Az informaci6 reprezentacioi (szamrendszerek).
2. Az ALU felépitése és miikodése (aritmetikai alapmiiveletek).
3. Vezérl6 egységek (huzalozott-, és mikrokodos egységek).

Operacios rendszerek

4. Folyamatok kezelése multiprogramozott rendszerekben. Folyamatok iitemezése és
szinkronizacidja.

5. A tarkezelés korszerli modszerei. Lapok, szegmensek kezelése. A virtualis
tarkezelés alapjai.

6. Hattértarak és kezelésiik. Alloméanyok kezelése. Az elosztott allomanykezelés alapjai.

Szamitogép-halozatok

7. A fizikai és az adatkapcsolati réteg jellemzése, legfontosabb feladatai (atviteli kozegek
fajtai €s 0sszehasonlitasa, fizikai €s logikai topologidk, keretek struktaraja, MAC-cim
szerepe, adattovabbitas maddjai switch esetében)

8. A haldzati réteg jellemzése, legfontosabb feladatai (IPv4 és IPv6 cimek strukturaja,
cimzési tipusok, alapértelmezett atjard szerepe, publikus és privat cimek, VLSM,
alhalozat-szamitds gyakorlati példaval, iranyitoprotokollok szerepe és fajtai)

9. A szdllitasi réteg jellemzése, legfontosabb feladatai (TCP ¢és UDP attekintése,
portszamok szerepe, a TCP kapcsolat felépitése €s bontasa, atvitel megbizhatosdganak
kérdése, csuszoablakos aramlasvezérlés)

Szoftvertechnoldégia, Szoftvermodellezés és tesztelés

10. A szoftver, mint termék. Alapvetd szoftvergyartasi modellek. A szoftvertervezés
folyamata. Nagy rendszerek fejlesztésének Iépései, azok jellemzOi. Iterativ
szoftverfejlesztési moddszertanok jellemzo6i, inkrementalis teljesités, extrém
programozas, spiralis fejlesztés.

11. Az objektumorientalt szoftvertervezés. Az UML diagramjai: hasznalati esetdiagram,
osztalydiagram, allapotdiagram, aktivitasdiagram, szekvenciadiagram. A Rational
Unified Process alapjai (felépités, fazisok, diszciplinak, ajanlasok).

12. A szoftvertesztelés alapfogalmai, kod- és dontési lefedettség. Szoftvertesztelési
modszerek, a tesztelés folyamata, szintjei és tipusai, teszttervezési technikak. Statikus
¢s dinamikus tesztelés 6sszehasonlitasa.



