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Adatstrukturak és algoritmusok

1. Algoritmus futéasi ideje (aszimptotikus jelolések), rendezd és keresd algoritmusok (kupacrendezés,
gyorsrendezés, tovabbi négyzetes, nlog(n) €s linearis futasi idejii rendez6 algoritmusok)

2. Elemi és fejlett adatszerkezetek (verem, sor, lancolt listak, binaris kereséfak, kupacok)

3. Graf algoritmusok (mélységi és szélességi keresés, minimalis feszitéfak: Prim és Kruskal algoritmusa,
adott csucsbol induld legrovidebb utak problémaja: Bellman-Ford algoritmus, Dijsktra algoritmus,
maximalis folyam: Ford €és Fulkerson algoritmusa).

Adatbazis-kezel6 rendszerek

4. Redundancia és anomalidk kikiiszobolése relacios adatbazis-kezeld rendszerekben. Normal formak és
normalizalas. NOSQL rendszerek.

5. Koncepcionalis adatbazistervezés. Az (E)ER modell. Relaciés adatbazis 1étrehozasa a
(kiterjesztett) egyed-kapcsolat modell alapjan. A relacios algebra és az SQL.

Operacios rendszerek

6. Folyamatok kezelése multiprogramozott rendszerekben. Folyamatok iitemezése és szinkronizacioja.
7. A téarkezelés korszerti moédszerei. Lapok, szegmensek kezelése. A virtualis tarkezelés alapjai.
8. Hattértarak ¢€s kezelésiik. Allomanyok kezelése. Az elosztott allomanykezelés alapjai.

Szamitogép-halézatok

9. A fizikai ¢és az adatkapcsolati réteg jellemzése, legfontosabb feladatai (atviteli kozegek fajtai és
Osszehasonlitasa, fizikai és logikai topologidk, keretek struktaraja, MAC-cim szerepe, adattovabbitas
modjai switch esetében).

10. A halozati réteg jellemzése, legfontosabb feladatai (IPv4 és IPv6 cimek strukturdja, cimzési tipusok,
alapértelmezett atjard szerepe, publikus és privat cimek, VLSM, alhdlozat-szamitas gyakorlati példaval,
iranyitoprotokollok szerepe ¢és fajtai).

11. A szallitasi réteg jellemzése, legfontosabb feladatai (TCP és UDP attekintése, portszamok szerepe, a
TCP kapcsolat felépitése és bontasa, atvitel megbizhatésaganak kérdése, cstiszoablakos
aramlasvezérlés).

Szoftvertechnologia

12. Szoftvertermékek. Szoftverrendszerek. Szoftverfejlesztés folyamata. Alapvetd szoftverfejlesztési modellek.
Inkrementalis fejlesztési modszerek, azok jellemz6i. Ujrafelhasznalas orientalt szoftverfejlesztés. Agilis
fejlesztés jellemzoi.

13. Az objektumorientalt rendszermodellezés. A tervezési folyamat szakaszai és kapcsolddd diagramok.
Az UML diagramjai: hasznalati esetdiagram, tevékenységdiagram, osztalydiagram. Tervezési mintak.



Mesterséges intelligencia

14. Agensek, agenstipusok, az dgens feladatkornyezete. Logikai dgens. A logika, mint a kovetkeztetés
eszkoze. [téletkalkulus (szintaktika, szemantika, tételbizonyitisi modszerek: igazsagtabla, Quine,
formalis levezetés, rezolucio).

15. Problémareprezentaci6 grafokkal. Keresési algoritmusok (vak keresési modszerek, heurisztikus
keresések, lokalis keresések). Kétszemélyes jatékok.

16. A gépi tanulas fajtai. Nevezetes gépi tanul6 algoritmusok. Mesterséges neuralis halozatok.

Gazdasagtan (Szamvitel, Pénziigytan, Vallalati gazdasagtan) targycsoport

1. A mérleg jellemzdi.

2. Az eredménykimutatas jellemz6i.

3. A Szamviteli informacids rendszer jellemzoi.

4. Az éllamhdaztartas és az adorendszer jellemz61 Magyarorszagon.

5. A devizagazdalkodas és a konvertibilitas értelmezése. Arfolyamok ismertetése.

6. A kereskedelmi bankok miiveletei, bankiizletagak.

7. Ertékpapirok kibocsatasa, tézsdei ismeretek dsszefoglalasa.

8. A linearis AKFN struktura felépitése, alkalmazasa és kritikai elemzése.

9. A KKV-k iizleti tervének felépitése és az elkészitéshez kapcsolodo tervezeési tevékenység.
10. Vallalati arpolitika, arképzési modszerek, jovedelmeziség és gazdasagossag kérdése.



