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A programozas alapjai és Programozads I. targyak
Minta feladatsor

e A programot C nyelven kell elkésziteni.

e A program nem tartalmazhat globalis valtozét. Az adatok taroldsat strukturdkkal és tombokkel
kell megoldani.

e Afeladatban a nyaralas soran étteremben elkoltott pénz szamolasara kell programot késziteni.

e A pontos adatszerkezet, illetve a fliggvények pontos paraméterezése nem adott minden
feladatban, ezek logikus meghatarozasa is a feladat része.

A program eltdrolja, hogy az egyes napokon mennyibe keriilt a reggeli, ebéd és a vacsora. Ehhez
Iétre kell hozni a megfelel6 adatszerkezetet: egy strukturat, ami tarolja a nap azonositéjat (1-t6l 31-
ig), a napszakot (r: reggeli, e: ebéd: v: vacsora), valamint az étel arat forintban. (1 pont)
A program bekéri, hogy legfeljebb mennyi étkezés adatdt szeretnénk tarolni, és dinamikusan
lefoglalja az ennyi étkezés taroldsdhoz sziikséges tombot. (2 pont)
a) A program ezutan a bemend adatokat olvassa be addig, amig a nap azonositdja helyett 0

karaktert nem adunk meg. A felvitelt egy beolvas fliggvénnyel kell megoldani, ami visszatér a

beolvasott adatokkal. (3 pont)
b) A bevitel akkor is alljon le, ha felvittlik a korabban bekért mennyiség(i adatot. (1 pont)
c) A beolvas fliggvénnyel tudjunk beviteli hibat javitani: egy elrontott tételt Gjra megadhatunk,

amit a nap azonositdja és a napszak hataroz meg (pl. a 2. napi ebéd), ilyenkor a korabbi adatot

irja fellil az 4j adattal. (3 pont)
d) A program ezutan kiirja a bevitt adatokat a bevitel sorrendjében. Ehhez egy kiir fliggvényt kell

késziteni, és azt hasznalni. (1 pont)
A program kiszamitja az 6sszes éttermi koltséget, és azt is megjeleniti. Ehhez egy osszegez fliggvény
kell, amely elvégzi az 6sszegzést, és visszaadja az 0sszkoltséget. (2 pont)
A programban legyen egy struktuira, amely egy napot térol: a nap azonositéja (1-t6l 31-ig), valamint
a hdrom étkezésre koltott 6sszeg. Ha valamelyik étkezést nem taroljuk az adott naphoz, ott 0 lesz az

Osszeg. (1 pont)
a) Legyen egy kigyujtNap fuggvény, amely a paramémertben kapott nap-azonositd alapjan
megkeresi és visszaadja a keresett nap adatait az Ujabb strukturaban tarolva. (2 pont)

b) A program ezutan ismételten bekér egy nap-azonositét és kilistdzza az ehhez a naphoz tartozé
koltéseinket, valamint kiszamitja az adott napi Osszes éttermi koltséget. A kérdés-valasz
mindaddig tart, amig az azonositd helyett 0 karaktert nem adunk meg. (2 pont)

c) Ezutan a program megkeresi, hogy melyik napon koltéttlink a legtébbet és kilistdzza ezen nap
adatait. Ennek a napnak az azonositdjat a legdragabbNap fliggvény keresse meg és adja vissza,
és ez alapjan kell megjeleniteni. (3 pont)

A dinamikusan lefoglalt memariat fel kell szabaditani. (1 pont)

Elfogadasi szintek:

e J6(4):17-19 pont
e Jeles(5): 20 - 22 pont



