Programozas II.
VEMISAB256SF

Oraigény:

el6adas: 2 ora/hét
szeminarium: 0 6ra/hét
lab. gyak.: 2 6ra/hét

Kreditérték: 6

Szamonkérési forma: F

Tantargy tartalma:

1.

C++ nyelvi elemek: névterek, folyamok, konstansok, logikai tipus, string tipus, new,
delete

2. Fiiggvény atdefinialas, cim- és érték szerinti paraméteratadas, referencia,
alapértelmezett argumentumérték, paraméter atadas optimalizalasa
3. Osztalyok és objektumok, jogosultsagok kezelése, struktarak és osztalyok kiilonbségei
4. Konstruktorok és destruktorok megvaldsitdsa C++ nyelven
5. Oroklés, jogosultsagok valtozasa droklés soran
6. Virtualis fliggvények
7. Objektum orientalt tervezés, asszociaciok implementalasa
8. Oroklés vagy delegalas
9. Absztract osztalyok €s interfészek
10. Objektumok sziiletése €s halala, objektum tarolok, automatikusan méretez6dod tomb
11. Operator atdefinidlas C++ segitségével
12. Tipuskonverzi6 konstruktorral és operatorral
13. Sablonok hasznélata
14. Objektumok mentése €s betoltése, JSON formatum
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